
LANGUES

Anglais (Natif)

Français (Bilingue)

Profil : Junior en Développement Web 
A la recherche d’une alternance/stage en

développement web et/ou communication
web dans le cadre de mes études en MMI 2A

SOFT SKILLS

Polyvalence

Communication

ÉDUCATION

Université des Antilles
2023-2024

M1 pro, Sciences de l’Information et de la Communication, Bien 

Université de Poitiers
2020-2023

Licence Bilingue LLCER Anglais/Lettres, Bien

BUT, MMI : Développement web et dispositifs interactifs
IUT Bordeaux Montaigne
2024 - en cours

NUMÉRIQUE 

Canva, Sanity, Figma, Powerpoint, Word,
AS400, Sage Accounting Software, Réseaux
sociaux courants, Google Docs, Outlook,
Certification PIX, Scalingo, OVH, Visual Studio
Code, Github, Blender, Local, WAMP, Terminal

STEPHEN
PEDDER

HARD SKILLS

Front : HTML, CSS, JavaScript, Bootstrap

(débutant)

Back : PHP, SQL, C#, Ruby on Rails, Laravel,

Python (débutant) 

Mise en service des sites Web (gestion de

hosting etc.) (débutant)

Outils E-marketing (Constant Contact etc.)

CMS (WordPress, Sanity etc.)

Adobe Creative Cloud Suite (débutant)

Création 3D (Blender)

Montage son/vidéo (FL Studio, Premier Pro)

Photographie/Rétouche Photo (Lightroom)

stephen.pedder@mmibordeaux.com

+33 0784038353

40 Chemin du Gymnase, 33240
St-André-de-Cubzac

Portfolio : www.stephenpedder.fr
Permis B, Bac +4
31 ans, Irelandais/Canadien

RÉFÉRENCES

Sur demande

PROJETS

Full-Stack (HTML, JS, CSS, SQL, PHP) :  Jan. 2025
Gestion et manipulation des bases de données (CRUD, Login, Admin)
Front & Back-end programmation
Intégration front & back, Hébergement/hosting 

Refonte Site Web (HTML, JS & CSS) : Déc. 2024
Web design sur Figma avant développement
Codage en HTML, CSS & JavaScript, hébergement

Projet Site Web (WordPress) : Oct. 2024
Création d’un site web personnel avec WordPress, hébergement

Ruby on Rails (Ruby, Terminal, Bootstrap) :  Fév. 2025
Développement d’une application web réactive avec CRUD et BDD
Intégration Bootstrap, hébergement et déploiement

Unity/Jeu Vidéo (C#, Unity, Figma) :  Mar. 2025
Conception et développement d’un jeu vidéo en C# avec Unity
Création des assets sur Figma et intégration dans le moteur de jeu

Full-Stack (Laravel, Terminal, PHP, Bootstrap, Beekeeper) :  Sept. 2025
Développement d’une application web avec Laravel (CRUD, Admin, Login)
Gestion des bases de données, routing et controllers

Création 3D (Blender, Python) :  Sept. 2025

Modélisation 3D à l’échelle et animation avec Blender, Scripts Python

La Vallée des Singes, Romagne, 86, CDD : 2019-2020
Employé de restauration et chargé de l’entretien du parc

VitalAire, division d’AirLiquide, Toronto, Canada, CDI : 2012-2017
Employé de facturation, secteur médical
Facturer des clients industriels et publics
Gestion des comptes/données clients

Design & branding : Création d’images et présentations clients
Relations publiques : Correspondance pour financements
Événementiel : Assistance aux événements sportifs nationaux
Conducteur d’un camion classe C1 / Gestion des assets sportifs

PlayOn! Canada, hybride, CDD :  2017, 2022, 2023

PlayOn! Canada, hybride, CDD : 2024 
Management : Gestion de plusieurs équipes
Communication Web : Mise à jour du site via Sanity CMS & E-marketing
Événementiel : Coordination d'événements sportifs

EXPÉRIENCES PROFESSIONELLES

B.A. -Bois, Melle, 86, Stage : Juin 2025
Refonte du site web (Wordpress)
Création et adaptation des maquettes commerciales pour les clients (Figma) 
Réalisation/optimisation de contenus visuels (photos & retouches Lightroom)
Optimisation des visuels pour publication sur différents réseaux sociaux

PlayOn! Canada, télétravail, CDD : 2025
Management, opérations événements sportifs
Communication Web, E-Marketing

Intermarché, St-Andre-de-Cubzac, 33, CDI : Juillet 2025 - Présent 
Caisse, contrat étudiant, complément de revenu pour financer mes études

No Frills, division de Loblaws, Toronto, Canada, CDI  : 2009-2012
Employé de supermarché, rayon
Gestion de l’entrepôt, reception des livraisons, préparation des produits


